A u travers de ce projet, nous allons voir comment travailler avec les images. A cette occasion, nous en

profiterons pour mettre en ceuvre des boites de dialogue prédéfinies et de voir également comment
récupérer I'ensemble des octets stockés dans un fichier.

P lus précisément, dans cette application, nous devons choisir une photo présente sur le disque dur de
e

I'ordinateur afin de la visualiser dans la zone principale de la fenétre. A partir de la, Il est possible de
présenter la photo suivant deux types d'affichage :

x Soit nous affichons la photo compléte qui s'adapte alors automatiquement a la dimension de la fenétre principale de I'application.

x Soit nous proposons le mode zoom qui permet alors de voir la photo en taille réelle. Vous pouvez dés lors choisir la partie a afficher a
l'aide du curseur de la souris. Dans ce cas précis, le curseur prend la forme d'une main.

Hoei hie de Salach I La photo s'affiche alors suivant
e LR deux modes de visualisation, soit
photo désirée pour I'afficher dans

Ia zone principale de Ia fenétre. et er:ggrzﬁwﬁ;ﬁlf d‘?;;gnme peitie Avant de guitter I'application,
pa ’ il est possible d'effectuer un

certain nombre d'actions.

B =

l Que voulez-vous faire 7
i,

2 :| Fenétre principale M
Mouvelle largeur :

Dans le mode zoom, il est =
possible de dépiacer toute fa 451 :

photo, a I'aide de Ia souris, pour - [ l [ I

montrer la partie intéressante. 5| Changer titre OK Cancel

Etes-vous sir de vouloir quitter ? Mouveal :
[ Bien sir !II faut dire que...] [ OK l [ Cancel
Ci/Users/Public/Pictures/5ample Pictures/Penguins. 024 x 768
d B guinsjpg (1 : E\Talidation [

Au revoir et 3 bientdt

Nous profitons de I'occasion pour utiliser un certain nombre de boites de dialogue prédéfinies, comme le sélecteur de fichier, les boites
de message ainsi que les boites de saisie.

x MODELISATION — DIAGRAMME DE CAS D'UTILISATION

e )

Choisir une
nouvelle photo

/ Visualiser
la photo
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x MODELISATION — DIAGRAMME DE SEQUENCE CHOISIR UNE NOUVELLE PHOTO

sd Chaisir une nouvelle phnto)

actionMouvellePhoto phato : Image Sélecteur de fichier : harre d'état ; Boite de message
Utilisateur - Acteur i | QFileDialog LStatusBar GhessageBox

|1:c|icsur|ebnutnn|:|,x| ZchangerPhotol) ) 5 oo anFileramen |

T —
i
LI : Ml — — fom dufichier _jj
Message

I

I

I

I

asynchrang. 4: charger la photod | |
Envoi d'un signal | |
| I

<

i G: rafraichir I'affichage | ~~ . ,u

- . |

7. [pas une photo] critical( T |

Message
asynchrone.
Envaoi d'un signal

I

x MODELISATION — DIAGRAMME D'ACTIVITE DE VISUALISE LA PHOTO

act'isualiserla phntn)
==5ignal receipt== ==5ignal receipt==
Ente Cemande de réaffichage Déplacement souris

% J{[ maode Zoom == rue ]

[ mode zaom == false ] [ mode zoom == true ]
Changer le
paint arigine
Afficher la phata en Afficher une partie de la photo
entier dans |a totalite de la photo en
de lazone graphigque taille réelle J(

==5ignal sending==
rafraichir I'affichage
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x MODELISATION — DIAGRAMME D'ACTIVITE DE CONFIGURER

act Canfigurer J

=Z=5ignal receipt==
Cluitter "application

J

Afficher |a hoite de
message pour choisir
le type d'intervention

<

[l faut dire que ... ]

[Bien sir]

[ Changer titre ]

Proposer un nouveau
titre & la fenétre de
"application principale

‘\\\ [ Largeur de fenétre |

[ Sorir] Re@men_sm_nnerla
fenetre principale

Afficher bofte Cemande de

e salutation

P
T

@—

)

Cluitter 'application

] de l'application

x MODELISATION — DIAGRAMME DE COMPOSANTS

cmp

Conception en
mode "Design"

|
|

Crég

~ - . |Création d'un nouveau

automatiquement

]

Geatn:un du
¢ '-1L programme principal
&

£ h? -__"'
r -

raincpp 8

composant qui
N vizuualise les photos
, sélectionnées

-
b -

image.cpp

2]




x LES BOITES DE DIALOGUE - SELECTEUR DE FICHIERS

I | existe un certain nombre de boites de dialogue prédéfinies dans QT Designer. La premiere d'entre-elles, le
sélecteur de fichier, permet de choisir le nom du fichier (ou d'un répertoire) qui va servir a l'ouvrir ou
proposer un enregistrement avec le nom introduit.

La classe correspondante s'appelle QFileDialog. Elle posséde un certain nombre de méthodes statiques qui
permettent d'activer le sélecteur de fichier dans le mode souhaité.

x getOpenFileName() : cette méthode permet de récupérer le nom du fichier sélectionné. L'ouverture réelle du fichier se fait par la
suite. Ce n'est pas au travers de la boite de dialogue que nous ouvrons le fichier. Cette boite a juste pour but de nous permettre de
localiser le fichier avec son nom complet (imbrication des répertoires).

x getOpenFileNames() : cette méthode est trés similaire a la précédente, mais elle permet de faire le choix de plusieurs fichiers en
méme temps.

x getSaveFileName() : cette méthode permet d'écrire ou de sélectionner le nom du fichier souhaité a l'endroit prévu dans
l'arborescence des répertoires. La aussi, la sauvegarde ne s'effectue que dans un deuxiéme temps, lorsque le nom du fichier est
parfaitement connu.

x getExistingDirectory() : cette méthode renvoi le nom du répertoire sélectionné.

Je rappelle qu'une méthode statique permet d'évoquer une fonctionnalité sans création d'objet. Il s'agit d'une méthode de classe. A ce
titre, pour lancer une telle méthode, vous devez la préfixer de la classe qui la supporte a l'aide de l'opérateur de portée « :: ».

Toutes ces méthodes renvoient une chaine de caractéres qui correspond au nom du fichier (ou du répertoire) sélectionné, bien
entendu, si l'utilisateur approuve ce choix en cliquant sur le bouton de validation. Dans le cas contraire, la méthode renvoie une
chaine vide. Vous étes donc dans l'obligation de vérifier le contenu de cette chaine pour élaborer la stratégie correspondante.

Il est possible de proposer des filtres pour que le choix des fichiers soit orienté suivant le type de fichier a récupérer. Un filtre se
désigne sous forme de chaine de caractéres a l'intérieure de laquelle vous précisez un intitulé, par exemples « Les images », suivi,
entre parenthéses, de la liste des extensions de fichier attendues (*.png *.gif *.jpg *.jpeg). Il est méme possible de proposer
plusieurs filtres en une seule fois. Dans ce cas, il faut respecter le canevas précédent pour chaque filtre chacun étant alors séparé par
le double opérateur « ; », par exemple : "Les images (*.png *.xpm *.jpg);;Fichiers texte (*.txt);;Documents XML (*.xml)"

rEl Visionneuse [':' | = |_iz-l

Mouvelle photo

| 57 Choix de votre photo ‘.

@\;’jv| | « Images b Echantillons d'images
Organiser Nouveau dossier
't Favoris B|bl|ptheque Images e
PR Bureau Echantillons d'images

B .
= Emplacements récents

————— |
4. Téléchargements
= Biblictheques ‘

il BTSIRIS Chrysantheme.jp Désert.jpg Type d'élément : Image JPEG
g] Developpez e Prise de wue : 14,/03,/2008 13:59
Motation : 3 étoiles
Dimensions : 1024 x 768

Taille : 826 Ko

m

3 Documents
b=| Images

C:/Users/Public/Pictures/Sarhple Pictures/Desertjpg (1024 x 768) il Logiciels

J‘ Musique i Méduses,jpg Koala jpg Phare.jpg
il Projets QT

B Vidéos

Permet de filtrer les
1ypes de fichier.

M Ordinateur " —
e T ¥ Manchots.jpg Tulipes.jpg

MNem dufichier: Désert.jpg - [Images(*.gif *.r.;ng *jpgl v]

[ Quvrir |vll Annuler l
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x LES BOITES DE DIALOGUE - BOITES DE MESSAGE

e deuxieme type de boites de dialogue que nous avons souvent besoin sont les boites de message. Ces

derniéres nous permettent d'élaborer une alerte modale fenétrée. Dans ce cas de figure, comme pour
toutes les boites de dialogue, nous devons impérativement cliquer sur I'un des boutons présents pour pouvoir
évoluer dans I'application. Il peut s'agir d'un simple renseignement, mais cela peut-étre un avertissement
spécifique qui réclame alors un choix déterminé de la part de I'utilisateur.

La classe correspondante s'appelle QMessageBox. Elle posséde un certain nombre de méthodes statiques qui
permettrent de choisir le type d'alerte souhaité. A chaque type d'alerte correspond une icbne correspondante :

x e~ Information() : cette méthode ouvre une boite de dialogue avec un simple message informatif qu'il suffit juste de consulter.
1 ! Nous cliqguons ensuite sur le bouton de validation pour passer & la suite et pour informer que le message a bien été lu.

x question() : cette méthode nous donne un message qui réclame un choix de notre part. Il faut alors proposer des boutons
+ J spécifiques en conséquence.
X warning() : cette méthode ouvre une boite de dialogue avec un message d'avertissement. Généralement, ce type de boite de

message nous permet de valider un choix déja fait.

X critical() : cette méthode ouvre une boite de dialogue, avec cette fois-ci un message d'alerte. L'utilisateur doit alors étre trés
attentif a ce type de message et prendre en compte l'avertissement proposé.

En réalité, le choix de la méthode influence uniquement l'icbne qui apparaitra dans la boite de dialogue. Avec n'importe quelle type de
boite de dialogue, vous pouvez choisir le nombre de boutons que vous désirez avec l'intitulé souhaité.
Chacune de ces méthodes renvoie une valeur entiére qui correspond au choix effectué par I'utilisateur. Si ce dernier clique sur le

premier bouton de la boite de dialogue, c'est la valeur 0 qui est retournée. Si l'utilisateur clique sur le deuxiéme bouton, c'est la valeur
1 qui est retournée, etc. Vérifier donc le retour de cette méthode pour élaborer la stratégie adaptée a la circonstance.

ra !
5| Menu l"' — "‘]

Que voulez-vous faire 7

!1

[ E-ortir ]’Changlertitrel ’Largeurdefenitre

7 1§ J
/

Sinon c'est la valeur Ou bien la
numérigue 1 qui est valeur 2.
renvoyee.

Si l'utilisareur cligue
sur ce bouton, c'est
Ia valeur numeérigue
0 gui est renvoyée.

x LES BOITES DE DIALOGUE - BOITES DE SAISIE

E nfin, les boites de dialogue également importantes, sont les boites de saisie qui permettent, simplement
et de fagcon ergonomique, de récupérer une valeur a la volée suivant le besoin du moment. La aussi, nous
disposons d'un certain nombre prédéfini de boites de saisie adaptée a la situation requise.

La classe correspondante s'appelle QInputDialog. Elle posséde un certain nombre de méthodes statiques qui
permettent de choisir le type de retour souhaité :

x getText() : cette méthode ouvre une boite de dialogue de saisie qui permet de récupérer une chaine de caractéres, si la saisie est
validée.

x getInteger() : cette méthode ouvre une boite de dialogue de saisie qui permet de récupérer une valeur entiére, si la saisie est
validée.

x getDouble() : cette méthode ouvre une boite de dialogue de saisie qui permet de récupérer une valeur réelle, si la saisie est
validée.

x getItem() : cette méthode ouvre une boite de dialogue de saisie qui permet de choisir une chaine parmi un ensemble d'éléments
présents sous forme de boite de liste, la aussi si la saisie est validée.

BTS IRIS — ] - 5/12



En réalité, ces boites de saisie possédent le composant inte des valeurs. Il
est tout-a-fait possible de contréler la facon de saisir en utilisant des constantes de cette classe prévues a cet effet. Nous disposons de
quatre modes.

x QLineEdit::Normal : mode par défaut. Tout ce que nous écrivons apparait intégralement dans la zone de saisie.

x QLineEdit::NoEcho : Ici au contraire, plus rien n'apparait, quelque soit la valeur que vous saisissez. Cela permet d'introduire des
valeurs secrétes sans qu'aucune personne ne voit ce que vous tapez au clavier.

x QLineEdit::Password : Ce mode est plus adapté que le critére précédent. Il montre en plus un astérisque pour chacun des
caracteres que vous saisissez au clavier. Cela permet de contréler le nombre de caractéres que nous avons déja introduit sans les
visualiser explicitement.

x QLineEdit::PasswordEchoOnEdit : Lorsque vous utilisez toutes ces boites de saisie, il est possible de visualiser la valeur
précédente, ou si vous voulez, la valeur actuellement en cours. Dans ce mode, la valeur actuelle n'est pas explicitement visible, mais
des astérisques sont proposées a la place, ce qui en fait valeur secrete. Par contre, la nouvelle valeur que vous saisissez apparait en
clair.

Season: Percentage:

Spring s| | [2d B

Amaunt: User name:
s 2 | (e ]
| ﬁgancel | | ﬂQK ‘ | xgancel | | -Q‘,-EIQH |

X PRINCIPAL.H

principal.h ~ | #Prindpal

1 #ifndef PRINCIPLL H
2 #define PRINCIPAL H

#include "ui principal.h”
#include <QMainWindow>
#include <QFileDialog>

1 o Ln

4 class Principal : public QMainWindow, public Ui::Principal
g {

1C 0 OBJECT

11 public:

12 Principal (QWidget #*parent = 0);

13 protected:

14 vold clogeEvent (QClozeEvent *evt):;
}:

Frise en compte de la
demande de cléture du logiciel

,.
'

#endif // PRINCIFAL H

18
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1 e

1 o

1 &noen

#include <QtGuiv
#include "principal.h"

4 Principal::Principal (QWidget *parent) : {MainWindow (parent)

{
setuplUi (this) ;

4 void Principal::closeEvent (QCloseEvent =evt)

{
int choix = (QMeszageBox::warning(this, "Menu", "Que voulez-vous faire ?", "Sortir", "Changer titre", "Largeur de fenétre"):
zwitch (choix)

{

case 0
choix = QMessageBox::question(this, "Quitter”, "Etes-vous sir de vouloir quitter ?", "Bien sar", "Il faut dire que...");
if (choix==0) evt->accept|):
slze evt-»ignore():
QMessageBox::information(this, "Validation™, "Ru revoir et & bientdt™, "0k");
break:

case 1
setWindowTitle (QInputDialog: :getText (this, "Changer titre", "Nouwveaun : ", (QLineEdit::Normal, windowTitle(})}:
/f 5i vous ne désirez pas montrer le titre actuel, vous pouvez précicer moins d'arguments comme ci-dessous
J/ setWindowTitle (QInputDialog: :gecText (this, "Changer titre", "Nouveau titre :");
evt->»ignore();
break:

case 2
double ratio = [double) width({) / height():
int largeur = QInputDialog::getInt(this, "Fené&tre principale"”, "Nouvelle largeur :", QLineEdit::Normal, width()):
/f 51 wous ne désirez pas montrer la largeur actuelle, vous pouvez précicer moins d'arguments comme ci-dessous
// int largeur = QInputDialog::getInt(this, "Fenétre principale”, "HNouvelle largeur :");
int hauteur = largeur / ratio;
setFixedWidth (largeur);
zetFixedHeight (hauteur);
evt->ignore():
break;

H

1 #ifndef IMRGE H
2 #define IMAGE H

4 #include <QWidget>

6 4 cla=s=s Image : public QWidget

¢ Rafraichissement du composant Image Meémorisation de I'attribut contact pour
8 ) OBJECT M y i I'endroit di dela
i — pour gérer ['affichage de fa photo enregistrer I'endroit du curseur de
= sélectionnée en mode zoom ou pas. souris, juste au moment du clic, pour
10 public: exploiter fe déplacement en mode Zoom.
11 Image (QWidget #*pa; = 0}):

:_ protected: Déplacement de [a photo en mode Zoom
- i - - si l'utilisateur maintien I'action sur le
14 vold paintEvent (QPaintEvent *evt): _
- e (@ ! bouton gauche de [a souris.
15 void mousePressEvent (QMouseEvent *evt):
1a vold mouseMowveEvent (QMouseEvent *evt):
17 void mouseReleaseEvent (QMoussEvent *evt): Conserver le décalage actuel en mode
18 zignals: zoom lorsque l'utilisateur relache le

z vold envoyerMessage (Q5tring message) ;s bouton gauche de la souris.

private slots:
void activerZoom(bool activer);
void changerPhoto():

private:

4 QPixzxmap photo;
bool zooms
QPoint origine, contact, decalage; Ensemble d'attributs gui mémorisent : Ia photo

¥ sélectionnée, le choix du mode zoom et les différents

points pour e calcul du placement de limage .

Envoi d'un message pour la barre
d'érar donnant le nom du fichier de la

nouvelle photo choisie.

1 o

PR3 B3 OR3 ORI PSR

#endif // IMAGE H

\9/Ay
S |
1 1
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x IMAGE.CPP

#include "image.h"
#include <QtGuix»

Image::Image (QWidget *parent) : QWidget (parent)
{

zoom = false;

decalage = origine = rect () .topLeft({):

Dés Ia création de I'objet, il faut connaitre la
position du composant par rapport a la fenétre.
Le mode zoom est désactivé par défaut.

Rafraichissement automatigue

. . . du Composant.
volid Image::paintEvent (QPaintEvent *ewvt)

{
if ('photo.isNull()) _(__C Si la photo eSIpféSeﬂIe. .

QPainter dessin(this);

if (zoom) {
GRect zone = photo.rect();
zone.setTopleft (origine) ;
dessin.drawPizmap (rect () .toplLeft(), photo, zone);

}

else {
GPixmap image = photo.scaledToWidth(rect () .width()):
dessin.drawPixmap (rect (), image, rect()):

En mode zoom, placement du point origine
de [a photo de telle sorte gue la paitie visible
corresponde a "atrente de I'utilisateur.

——

Tracé de la photo suivant
les critéres retenus.

Lorsgue le mode zoom est inactif, création
d'une nouvelle photo gui correspond
parfaitement a Ia dimension du composant.
Du coup, fa photo se voit entiérement.

Obtention d'une nouvelle photo a

void Image::changerPhoto () Taide du sélecreur de fichiers.

{

Q5tring nomFichier = QFileDialog: :getlpenFileName (thi=s, "Choix de wotre photeo™, "", "Images (*.gif *.png *.jpg)™):
if ('momFichier.isEmpty())

Chargement de limage. Envoi d'un message pour la barre d'état avec le nom
i Y e du fichier sélectionné et les dimension de la photo.
photo.load (nomFichier) :

envoyerHMessage (QString ("31 (%2 ®x %3)").arg(nomFichier) .arg(photo.width()) .arg(photo.height())):
update ()
if (photo.width() == 0) (QMessageBox::critical(thi=s, "Probléme", "Ce n'est pas une photo..."™, "Ok"):
} = o
" Boite de message d'erreur au coup ou le

fichier sélectionné n'est pas une photo.

wold Image::activerZoom(bool activer)

{ Méthode de traitement, lancée lorsgue ['utilisateur
Zoom = activer: cligue sur le bouton correspondant, gui gére le
if (zoom) setCursor(Qt::PointingHandCursor); choix du mode zoom. Le curseur de ia Souris est
else setCursor (Qt::ArrowCursor) ; changé en conséquence et le rafraichissement
updacte () ; auromatigue de I'affichage est sollicite.

Mémorisation de I'attribut contact gui
enregistre I'endroit du curseur de la souris,
Jjuste au moment du clic, pour exploiter
correctement le déplacement en mode Zoom.

vold Image: :mousePressEvent (QMouseEvent *evt)
{

contact = evt->pos{);

En mode zoom, a chacun des déplacement de Ia
souris, calcul de la nouvelle origine afin gue la partie
visible de I'image soit correctement positionnée,

vold Image: :mouseMoveEvent (QMouseEvent *evt)
{
if (zoom) {
origine = contact - evt->»>pos() + decalage;
update () ;

f Rafraichissement de I'image pour prendre
en compte ces nouveaux calculs afin que la
photo suive ainsi le mouvement de Ia souris.

wold Image::mouseReleaseEvent (QMouseEvent *evt)

{

Conserver le décalage calculé lorsque l'utilisateur

decalage += contact - evt->posi(); reldche le bouton gauche de la souris.

Pour la gestion des images, dans les codes sources, nous avons utilisé la classe QPixmap qui est plus spécialisée sur le rendu de
I'image dans I'IHM. Il existe une autre classe, QImage, qui réalise le méme type de traitement mais qui se préoccupe plus des
entrées-sorties et peut directement accéder a chacun des pixels en particulier.

Si vous désirez prendre QImage en lieu et place de QPixmap, utilisez alors la méthode drawImage() de QPainter a la place de
drawPixmap().

oy i
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X PRINCIPAL.UI

Mouvelle photo  Zoom

actionMouvellePhoto
QAction

Object Class a0
4 Principal QMainWindow
4 3 centralWidget [] Qwidget
& phote [ ] Image
4 mainToolBar QToolBar
actionMNouvellePhoto  QAction
actionZoom QAction
statusBar Q5tatusBar

actionMouvellePhoto

checkable |
checked
enabled
> icon
[ text MNouvelle photo 3
[» iconText MNouvelle photo
[> toolTip Cheisir une nouvelle photo
. I statusTip
- [> whatsThis
MName Used Text Shortcut  Checkable ToolTip b font A [MS Shell Dig 2, 8]
act?onNouvelIePhoto Mouvelle photo Ctrl+F [l Choisir ...Ile Phil | chortcut Chrl+F
actionZoom Zoom Ctrl+Z Photo e...lisabl chortcutContext WindowShortcut i
4 [ | b autoRepeat
Action editor | Signals and slots editor | visible i
= N ; N = B | Object Class a0
ouvelle pho oom 4 Principal OMainWindow
a4 33 centralWidget [7] Qwidget
&% photo [] Image
4 mainToolBar QToclBar
actionMouvellePhoto  QAction
actionZoom QAction
statusBar QStatusBar
Principal
QMainWindow
u L ] s
E
E Principal
7]
=
= =
E windowMedal... MonModal
d enabled
uo:-‘-'- [> geometry [0, 0), 451 x 380]
E [> sizePolicy [Preferred, Preferred, 0, 0]
: [ rminimumbSize  0x0
l | E1| - [ maximumbize 16777215 x 16777215
- - > sizelncrement  0x0
Sender Signal Receiver Slot i
- : > baseSize 0x0
acticnMouvellePhoto  triggered() photo changerPhoto() .
actionZoom triggered(bool) photo activerZoom(boaol) palette Inherited
photo envoyerMessage(QString)  statusBar showMessage(Q5String) I font A [MS Shell Dig 2, §]
cursor [% Arrow
E] mouseTracking ]
Action editor Signals and slots editor focusPolicy MoFocus -
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X TRAVAUX PRATIQUES EN AUTONOMIE

J e vous propose de faire un nouveau projet capable également d'afficher des photos. Cette fois-ci, nous
prévoyons de faire de tout petits traitements d'image, comme le mode négatif et le retournement des
photos dans les sens horizontal et vertical. Par ailleurs, le mode zoom proposé est totalement différent
puisqu'une loupe apparait pour montrer un détail important de la photo a I'endroit de la souris.

Pour élaborer correctement ce projet, je vous propose de respecter les critéres suivants :

x Prenez la classe QImage plutét que la classe QPixmap pour récupérer et visualiser les photos correspondantes.

x La classe QImage possede la méthode invertPixels() qui permet d'inverser les couleurs de tous les pixels constituant la photo.
Utilisez Il'aide de Qt Creator pour savoir comment l'utiliser correctement.

x La classe QImage possede également la méthode mirrored() qui permet faire un miroir dans le sens horizontal et/ou vertical de la
photo en cours. La aussi, ,utilisez l'aide de Qt Creator pour savoir comment [|'utiliser correctement.

x Pour la loupe, il est nécessaire de prévoir une nouvelle image en taille réduite qui sera une copie partielle de la photo originale.
Utilisez justement la méthode copy() de la classe QImage pour réaliser cette opération.

7| TraitementPhoto i@ﬂlﬂ

Mouvelle photo  Inversion des couleurs

# | TraitementPhoto E@g

Mouvelle phota  Inversion des couleurs  »

R— ——

I faut prévoir le raccourci clavier

"ESC" sur certe action gui permet
de basculer automatiguemeant d'un
maode & I'autre (avec ou 5ans zooim).

/
rd ; E ~
C:fUSErSJPublicfPicturey'SampleW n] TMW \ \ —_ ‘M
w A

w L3
Mouvele phota  Inversion des couleurs  Mirair horizontal  Mirair vertical | Zoom

P ™
| TraitementPhoto E‘M

Mouvelle photo  Inversion des couleurs

En mode zoom, une petite - o ‘
foupe apparait qui suit e
déplacement de Ia souris.

Double-cliguez pour choisir
Ia largeur de [a foupe.

gl

=

Mouvelle largeur :

100

C:/Users/Public/Pictures/Sample Picturesy

Lid

[ OK ] [ Cancel

-

C:/Users/Public/Pictures/Sample Pictures/Desertjpg (1024 x 768)

Pour vous aider dans votre recherche, je vous donne la déclaration de la classe Photo qui gére toutes ces situations, suivi de I'lHM
correspondante.
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Dt Creator — Imag

es — Fichiers — Boites de dialogues

1 #ifndef PHOTO H
2 #define PHOTO H

4 #include <QWidget>

& 4 cla=ss Photo : public QWidget
7 {
8 Q OBJECT

10 public:
11 Photo (QWidget *parent = 0);
12 protected:
wvold paintEvent (QPaintEvent *%*ewvt):
wvolid mouseMoveEvent (QMouseEvent #evt):
wvold mouseDoubleClickEvent (QMouseEvent *ewt):
signals:
wolid envoyerMessage (QString message) ;
private slots:
void changerPhoto()
wold inverserCouleur|();
void miroirHorizontal ().
vold mircirVertical():
wvold modeZoom{bool activation):
private:
QImage photo, portion;
kool zoom;
QRPoint localis=ation;
int largeur;
}:
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31 #endif // PHOTO H
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Mouvelle photo  Inversion des couleurs  Miroir horizontal — Miroir vertical  Zoom

Ohjet Classe T
4 TraitementPhoto QMainWindow
a4 338 centralWidget [] qwidget
'?i photo Photo
4 barreQutils QToolBar
actionMouvellePhoto QAction
actionlnversionCouleurs  QAction
actionHorizontal QAction
actionVertical Qhction
actionZoom QAction
barreEtat QStatusBar 1
ot - f

Valeur

............................................. enabled
S R b geometry [(9, 9, 428 x 298) E
[ oo oo e | b sizePolicy [Preferred, Preferred, 0, 0]

I minimumSize  0x0

[ maximumSize 16777215 x 16777215
. [ bazesi 0x0 bl
Emetteur Signal Receveur Slot a;;:ttlze ij "y
photo envoyerfMessage(Q5tring)  barreEtat  showMessage(QString) - EITEE
actionMouvellePhoto triggered() photo changerPhoto() b font A [MS Shell Dig 2, 8]
actionlnversionCouleurs  triggered() photo inverserCouleur() Cursor [} Fléche
acticnHorizontal triggered(] photo mircirtHorizontal () "
actionVertical triggered(] photo mircirertical() mouseTr.acI-:mg O
acticnZoom toggled(bool) photo modeZoomibool) focusPolicy MoFocus

contextMenuP., DefaultContextMenu

| Editeur d'Action | Editeur de Signaux Slots | T il =




	Soit nous affichons la photo complète qui s'adapte alors automatiquement à la dimension de la fenêtre principale de l'application.
	Soit nous proposons le mode zoom qui permet alors de voir la photo en taille réelle. Vous pouvez dès lors choisir la partie à afficher à l'aide du curseur de la souris. Dans ce cas précis, le curseur prend la forme d'une main.
	getOpenFileName() : cette méthode permet de récupérer le nom du fichier sélectionné. L'ouverture réelle du fichier se fait par la suite. Ce n'est pas au travers de la boîte de dialogue que nous ouvrons le fichier. Cette boîte a juste pour but de nous permettre de localiser le fichier avec son nom complet (imbrication des répertoires).
	getOpenFileNames() : cette méthode est très similaire à la précédente, mais elle permet de faire le choix de plusieurs fichiers en même temps.
	getSaveFileName() : cette méthode permet d'écrire ou de sélectionner le nom du fichier souhaité à l'endroit prévu dans l'arborescence des répertoires. Là aussi, la sauvegarde ne s'effectue que dans un deuxième temps, lorsque le nom du fichier est parfaitement connu.
	getExistingDirectory() : cette méthode renvoi le nom du répertoire sélectionné.
	 information() : cette méthode ouvre une boîte de dialogue avec un simple message informatif qu'il suffit juste de consulter. Nous cliquons ensuite sur le bouton de validation pour passer à la suite et pour informer que le message a bien été lu.
	 question() : cette méthode nous donne un message qui réclame un choix de notre part. Il faut alors proposer des boutons spécifiques en conséquence.
	 warning() : cette méthode ouvre une boîte de dialogue avec un message d'avertissement. Généralement, ce type de boîte de message nous permet de valider un choix déjà fait.
	 critical() : cette méthode ouvre une boîte de dialogue, avec cette fois-ci un message d'alerte. L'utilisateur doit alors être très attentif à ce type de message et prendre en compte l'avertissement proposé.                                              

	 getText() : cette méthode ouvre une boîte de dialogue de saisie qui permet de récupérer une chaîne de caractères, si la saisie est validée.
	 getInteger() : cette méthode ouvre une boîte de dialogue de saisie qui permet de récupérer une valeur entière, si la saisie est validée.
	 getDouble() : cette méthode ouvre une boîte de dialogue de saisie qui permet de récupérer une valeur réelle, si la saisie est validée.
	 getItem() : cette méthode ouvre une boîte de dialogue de saisie qui permet de choisir une chaîne parmi un ensemble d'éléments présents sous forme de boîte de liste, là aussi si la saisie est validée.
	QLineEdit::Normal : mode par défaut. Tout ce que nous écrivons apparaît intégralement dans la zone de saisie.
	QLineEdit::NoEcho : Ici au contraire, plus rien n'apparaît, quelque soit la valeur que vous saisissez. Cela permet d'introduire des valeurs secrètes sans qu'aucune personne ne voit ce que vous tapez au clavier.
	QLineEdit::Password : Ce mode est plus adapté que le critère précédent. Il montre en plus un astérisque pour chacun des caractères que vous saisissez au clavier. Cela permet de contrôler le nombre de caractères que nous avons déjà introduit sans les visualiser explicitement.
	QLineEdit::PasswordEchoOnEdit : Lorsque vous utilisez toutes ces boîtes de saisie, il est possible de visualiser la valeur précédente, ou si vous voulez, la valeur actuellement en cours. Dans ce mode, la valeur actuelle n'est pas explicitement visible, mais des astérisques sont proposées à la place, ce qui en fait valeur secrète. Par contre, la nouvelle valeur que vous saisissez apparaît en clair.
	Prenez la classe QImage plutôt que la classe QPixmap pour récupérer et visualiser les photos correspondantes.
	La classe QImage possède la méthode invertPixels() qui permet d'inverser les couleurs de tous les pixels constituant la photo. Utilisez l'aide de Qt Creator pour savoir comment l'utiliser correctement.
	La classe QImage possède également la méthode mirrored() qui permet faire un miroir dans le sens horizontal et/ou vertical de la photo en cours. Là aussi, ,utilisez l'aide de Qt Creator pour savoir comment l'utiliser correctement.
	Pour la loupe, il est nécessaire de prévoir une nouvelle image en taille réduite qui sera une copie partielle de la photo originale. Utilisez justement la méthode copy() de la classe  QImage pour réaliser cette opération.

