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/*
* Classe qui s'occupe de la communication avec une des bornes d'acces.
* Elle hérite de la classe Socket qui est d'une utilisation plus générale.
*/

#ifndef ServiceBarriere H
#define ServiceBarriere H

#include <Socket.h>

class ServiceBarriere : public Socket
{
char *adresselIP;
public:
ServiceBarriere(char *adresse);
char* getAdresselIP();
~ServiceBarriere();
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// Création de la communication avec la borne d'acces désirée

// avec mémorisation de son adresse IP

inline

ServiceBarriere::ServiceBarriere(char *adresse) : Socket(adresse, 5588)

adresselP = adresse;

}

// Délivre 1'adresse IP de la borne d'acces.
// Permet ainsi de localiser la barriére utilisée
inline
char* ServiceBarriere::getAdresseIP()
{
return adresselP;

}

// Destructeur qui permet de quitter proprement la session de communication
// avec le service distant en respectant le protocole prévu.
inline
ServiceBarriere: :~ServiceBarriere()
{
envoyer("fin");
recevoir();

}

#endif



