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<servliets=
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=servlet-class=javax.faces.webapp.FacesServlet=/servlet-class=>
<load-on-startup>=1</load-on-startup>
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D:\BTS IRIS\TP Java\Alea\src\java\bean\Nombre.java

package bean;

import java.util.ArrayList;
import javax.faces.bean.*;

@ManagedBean
@SessionScoped
public dass Nombre {
private int valeurMax = 20;
private int tentativeMax = 4;
private int valeur;
private int alea;
private int tentative;
private boolean test, montrerHistorique;
private ArrayList<Integer> historique = new ArraylList<Integer>();

public ArraylList<Integer:> getHistorique() { return historique; }

public boolean isMontrerHistorique() { return montrerHistorique; }

public String getModeHistorique() { return montrerHistorique ? "Cacher" : "Montrer"; }
public void validerHistorique() { montrerHistorique = ImontrerHistorique; }

public int getTentativeMax() { return tentativeMax; }
public void setTentativeMax(int tentativeMax) { this.tentativeMax = tentativeMax; }

public int getValeurMax() { return valeurMax; }
public void setValeurMax(int valeurMax) { this.valeurMax = valeurMax; }

public int getValeur() { return valeur; }
public void setValeur(int valeur) { this.valeur = valeur; }
public int getTentative() { return tentative; }

public String recommencer() {
alea = (int)(Math.random()*valeurMax)+1;
tentative = 0;
valeur = 0;
historique.dear();
test = montrerHistorique = false;
return "alea.xhtml";

¥

public void calcul() {
if (tentative<tentativeMax) {
tentative++;
test = alea == valeur;
historique.add(valeur);
¥
¥

public String getRésultat() {
if (test) return "Bravo, vous avez trouvé I";
if (tentative==tentativeMax) return "Dé&solé, vous avez perdu. La valeur a rechercher est ";
if (tentative==0) return "Tentez votre chance";
else return "Non, ce n'est pas le bon chiffre, refaites un essai.”;

¥
public String getProgression() {

if (tentative==0 || test) return "";
return "Le nombre est plus "+(alea>valeur ? "grand” : "petit");

}

public int getAlea() { return alea; }
public boolean getFin() { return test || tentative == tentativeMax; }
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E'NetBeansProjects' Alea'web'configurer xhtml

<Taml version="1_0" encoding="UTF-8"7=

xminsh="http://java_sun com/jsfhtml"
xmins="http://java_sun.com/jsf'core">

<hhead=<ttle=Recherche d'un nombre aléatowre</title=<hhead=>

<style type="text/css">
body {background-colororange; font-weight: bold; color: marcon; }
_saisie {text-alignright; background-colorvellow; font-weight-bold; colorgreen; width: 30px; display: block; }
errenr {color: red; }

</style>

<hbody>
<hform>
<hpanelGrid columns="3"=>
<houtputText valne="Fecherche d'un nombre aléatoire compris entre 1 et " />
<hinputText value="#{nombre valewrMax}" styleClass="saisiz"
validatorMessage="La valeur minimale est 10"
converterMessage="Attention, il faut une valeur entiere"
id="valeurMax">
<fvalidatel ongRange minimum="10" /=
<hiinput Text>
<hmessage for="valewrMax" styleClass="erreur"/>
<houtputText valne="NNombre de tentative possibles " >
<hinputText value="#{nombre tentativeMax } " stvleClass="saisiz"
validatorMessage="La valeur dépasse les limites tolérées”
converterMessage="Attention, il faut une valeur entiere"
id="tentativeMax">
<fvalidatel ongRange minimmm="1" maximum="#{nombre valewrMax / 2}" >
<hiinput Text>
<hmessage for="tentattveMax" styleClass="erreur"/>
< hpanelGrid>
<hr />
<h:commandButton value="Valider vos choix" action="#{nombre recommencer}’ /=
</hform>
< hbodyz>
</html=




E:\NetBeansProjects\Alea'web'alea xhtml

<7xml version='1.0" encoding=TUTF-§&' 7=
<IDOCTYPE html PUBLIC "-/W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional /EN" "http://www_ w3 org/TR/xhtml 1/DTD/xhtml 1 -trz

xminsh="http://java. sun com/jsf’html"
xmins="http://java sun com/jsf'core">

<style type="text/css">
body {background-colororange; color: maroon; font-weight: bold; }
h2, h3 {background-color: vellow; padding: 5px; border: groove; }
_saisie, resultat {text-alignright; background-coloryellow; font-weightbold; colorgreen; width: 30px; display: block; }
progression {color: blue; }
resultat {border: groove; padding-right: 3px; }
_erreur {color: red:}
<style>

<hbody>
<hpanelGrid colmmns="2">
<hroutputText value="Recherche d'un nombre aléatoire compris entre 1 et " />
<h-outputText value="#{nombre valewrMax}" stvleClass="resultat" />
<h-outputText value="Nombre de tentative possibles " />
<h-outputText value="#{nombre. tentativeMax } " styleClass="resultat" />
</hpanelGrid>
<hr />
<hform=
<hpanelGrid colmns="4">
<houtputText value="Votre nombre - " />
<hinputText value="#% {nombre valeur} " styleClass="saisie"
validatorMessage="La valeur doit comprise entre 1 et #{nombre valenrMax}"
converterMessage="Attention, il faut une valeur entiére"
id="valenr">
<fwalidatel ongRange minimum="1" maximum="#%{nombre valeurMax}" />
</hinputText>
<hmessage for="valeur" styleClass="errent” /=
<houtputText value="#{nombre progression}" stvleClass="progression” />
<h-outputF ormat value="Tentative {0, choice, 02225} - ">
<fparam value="#{nombre tentative}" />
</houtputF ormat=>
<hinputText value="#{nombre tentative}" styleClass="saisie" disabled="true" />
<'hpanelGrid>
<hr />
<h:commandButton valie="" alider votre nombre" action="#{nombre.calcul}" disabled="#{nombre fin}" /=
&nbsp;
<h:commandButton value="Eecommencer” action="#{nombre recommencer}" />
&nbsp;
<h:commandButton value="Changer les valeurs limites" action="configurer xhtm!" immediate="trus"/>
<hr />
<hl=
<h:outputText value="#{nombre résultat}" />
<h:outputText value="#{nombre.alea}" stvleClass="saisic" rendered="#{nombre fin}" />
</h2>
<h3>
<h:outputText value="Historique" />
&nbsp;
<h:commandButton value="#{nombre modeHistorique}" action="# {nombre validerHistorique } /=
<h:dataTable value="#{nombre historique } ' var="historique" rendered="#{nombre montrerHistorique} "=
<h-cohmn=>
<houtputText value="Valeur tiree - " /=
</hcolmn=>
<h-cohmn=>
<houtput Text value="#{historique}" styleClass="saisic" /=
</hcolmn=>
</hdataTable>
</h3=
</hform=
<hbody>
</html=
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E:\NetBeansProjects\ Alea\web\resources\composants\saisie.xhtml
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<html xmins="http:/ /www.w3.0org/1999 /xhtml"
xmins:h="http:/ /java.sun.com/jsf/html"
xmins:f="http:/ /java.sun.com/jsf/core"”
xmins:composant="http:/ /java.sun.com/jsf/composite™ >

<composant:interface>
<composant:attribute name="texte" required="true" />
<composant:attribute name="nom" required="true" />
<composant:attribute name="mini" required="true" />
<composant:attribute name="maxi" required="true" />
<composant:attribute name="progression" required="false" />
< /composant:interface>

<composant:implementation>
<tr>

<td>#{cc.attrs.texte}</td>
<td><h:inputText value="#{cc.attrs.nom}" styleClass="saisie"
validatorMessage="La valeur doit étre comprise entre #{cc.attrs.mini} et #{cc.attrs.maxi}"
converterMessage="Attention, il faut une valeur entiére"
id="saisie" >
<f:convertNumber integerOnly="true" />
<f:wvalidateLongRange minimum="#{cc.attrs.mini}" maximum="#{cc.attrs.maxi}" />
</h:iinputText></td>
<td><h:message for="saisie" styleClass="erreur"/></td>

<td><h:outputText value="#{cc.attrs.progression}" styleClass="progression" /></td>
</tr>

< fcomposant:implementation>
< fhtml>

E:\NetBeansProjects\Alea\web\modele.xhtml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/ /EN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd" >
<html xmins="http:/ /www.w3.0rg/ 1999 /xhtml"

xmins:mod="http:/ /java.sun.com/jsf /facelets"

xmins:h="http:/ /java.sun.com/jsf/html"

xmins:comp="http:/ /java.sun.com/jsf/composite /composants" >

<style type="text/css">
body {background-color:orange; color: maroon; font-weight: bold; }
h2, h3 {background-color: yellow; padding: 5px; border: groove; }
.saisie, .resultat {text-align:right; background-color:yellow; font-weight:bold; color:green; width: 30px; display: block; }
.progression {color: blue; }
.erreur {color: red;}
< /style>

<h:head><title>Recherche d'un nombre aléatoire</title></h:head>

<h:body>
<h:form>
<table>
<comp:saisie texte="Recherche d'un nombre aléatoire compris entre 1 et " nom="#{nombre.valeurMax}" mini="10" maxi="100" />

<comp:saisie texie="Nombre de tentative possibles " nom="#{nombre.tentativeMax}" mini="1" maxi="#{nombre.valeurMax/2}" />
</table>

<hr />
<mod:insert name="bouton"></mod:insert>
</h:form>
<mod:insert name="contenu"><hr /></mod:insert>
</h:body>
</html>




E:\NetBeansProjects\Alea\web\configurer.xhtml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<html xmins="http:/ /www.w3.0rg/1999 /xhtml"
xmins:h="http:/ /java.sun.com/jsf/html"
xmins:mod="http:/ /java.sun.com/jsf/facelets" >

<mod:composition template="modele.xxhtml" >
<mod:define name="bouton" >
<h:commandButton value="Valider vos choix" action="#{nombre.recommencer}"” />
< /mod:define>
< /mod:composition>
< [html>

E:\NetBeansProjects\Alea\web\alea.xhtml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8' ?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/ fEN" "http:/ /www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtn
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999 /xhtml"

xmins:h="http:/ /java.sun.com/jsf/html"

xmins:f="http:/ /java.sun.com/jsf/core"”

xmins:comp="http:/ /java.sun.com/jsf/composite /composants”

xmins:mod="http:/ /java.sun.com/jsf/facelets" =

<mod:composition template="modele.xhtml" >
<mod:define name="contenu" >
<h:form>
<table>
<comp:saisie texte="Votre nombre : "
nom="#{nombre.valeur}"
mini="1" maxi="#{nombre.valeurMax}"
progression="#{nombre.progression}" />
<tr><td>
<h:outputFormat value="Tentative{0, choice, 0#|2#s} : ">
<f:param value="#{nombre.tentative}" />
< /h:outputFormat></td>
<td><h:inputText value="#{nombre.tentative}" styleClass="saisie" disabled="true" /></td>
<ftr>
< ftable>
<hr />
<h:commandButton value="Valider votre nombre" action="#{nombre.calcul}" disabled="#{nombre.fin}" />
&nbsp;<h:commandButton value="Recommencer" action="#{nombre.recommencer}" />&nbsp;
<h:commandButton value="Changer les valeurs limites" action="configurer.xhtml" immediate="true" />
<hr />
<h2>
<h:outputText value="#{nombre.résultat}" />
<h:outputText value="#{nombre.alea}" styleClass="saisie" rendered="#{nombre.fin}" />
</h2=>
<h3>
<h:outputText value="Historique" />
&nbsp;
<h:commandButton value="#{nombre.modeHistorique}" action="#{nombre.validerHistorique}" />
<h:dataTable value="#{nombre.historique}" var="historique" rendered="#{nombre.montrerHistorique}">
<h:column><h:outputText value="Valeur tirée : " f></h:column>
<h:column><h:outputText value="#{historique}" styleClass="saisie" /></h:column>
</h:dataTable>
</h3>
</h:form>
< /mod:define>
< /mod:composition>
< /html>
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x TRAVAUX PRATIQUES EN AUTONOMIE
@ Conversions binaire hexadécimal - Mozilla Firefox | = | = |-"'E:h
Fichier Editinﬂ Affichage Historique Marque-pages  Outils 7
: o

@ b c 2 | | http/localhostB080/ binaire/faces/indexxhtml ” "'l | Goc
| | Conversions binaire hexadécimal
Nombre décimal : 58569

Nombre binaire : 1110 0100 1100 1001

Nombre hexadécimal - E4C9

Termingé
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@ Conversions binaire hexadécimal - Maozilla Firefox

Eichier Editiuﬂ Affichage Historigue Marque-pages  Outils 2
9 - 72y | || http://localhost:8080/binaire/faces findax chtml: = LI ooy

S5i vous introduisez une valeur au-

Conversions binaire hexadécimal <+ dela des limites imposées, un
- message d'erreur apparait.

Nombre décimal : - = ) A g
Les valeurs doiven§étre comprise entre 0 et 6

Nombre binaire : _
La prise en compie de valeurs

Nombre hexadécimal : limites se fait au travers d'une
balise <h:validatel ongRange=

Terming
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